
 
 

Załącznik 3. Program stażu uczniowskiego 

PROGRAM STAŻU UCZNIOWSKIEGO 

w zawodzie technik informatyk 

Stażysta:  

Przyjmujący na staż:    

Miejsce odbywania stażu 

uczniowskiego: 

 

 

Wymiar stażu: 150 godzin 

Cel stażu uczniowskiego  
Celem stażu uczniowskiego jest uzyskanie doświadczenia oraz nabycie umiejętności praktycznych, 
niezbędnych do wykonywania pracy w rzeczywistych warunkach pracy oraz uzupełniających i 
pogłębiających wiedzę i kompetencje ucznia 

 
1. Kwalifikacja INF.02 Administracja i eksploatacja systemów komputerowych, 

urządzeń peryferyjnych i lokalnych sieci komputerowych: 
 

Zakres realizowanych zadań podczas stażu uczniowskiego: 
1. Montaż komputera 
2. Modernizacja komputera 
3. Instalacja systemu operacyjnego 
4. Konfiguracja systemu operacyjnego 
5. Zabezpieczenia komputera 

 
Efekty kształcenia jakie osiągnie uczeń po odbyciu praktyki zawodowej. 
Uczeń potrafi: 
1. dobierać narzędzia do określonych czynności monterskich 
2. wykonywać montaż komputera zgodnie z zaplanowaną konfiguracją 
3. stosować przyrządy do pomiaru wielkości fizycznych związanych z przepływem prądu stałego  

i przemiennego 
4. wykonywać konfigurację i aktualizację BIOS  
5. weryfikować poprawność zainstalowanych podzespołów 
6. wykonywać modernizację komputera 
7. kontrolować i rekonfigurować ustawienia BIOS/UEFI 
8. weryfikować poprawność działania komputera po modernizacji 
9. zainstalować system operacyjny na komputerze osobistym 
10. wykonać i skonfigurować aktualizację systemu operacyjnego 
11. wyszukać i zainstalować brakujące sterowniki, 
12. skonfigurować ustawienia systemu operacyjnego według wskazań producenta i użytkownika 
13. zainstalować i  skonfigurować oprogramowanie zabezpieczające system operacyjny 
14. wykonać kopię bezpieczeństwa systemu operacyjnego, plików i katalogów 



 
 

15. skonfigurować oprogramowanie zabezpieczające system operacyjny MS Windows 
16. zdiagnozować błędy połączenia sieciowego z poziomu systemu operacyjnego 
17. skonfigurować zasady zabezpieczeń lokalnych 
18. zarządzać zasadami grup. 

 
2. Kwalifikacja INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami 

internetowymi oraz bazami danych: 
 
Zakres realizowanych zadań podczas stażu uczniowskiego: 
1. Tworzenie stron zgodnie z projektem 
2. Tworzenie baz danych 
3. Administrowanie bazami danych 
4. Instalacja i konfiguracja CMS 
5. Zarządzanie CMS 
6. Tworzenie aplikacji internetowych 
7. Testowanie aplikacji internetowych 

 
Efekty kształcenia jakie osiągnie uczeń po odbyciu stażu uczniowskiego. 
Uczeń potrafi: 
1. zanalizować projekt strony internetowej pod kątem potrzebnych plików graficznych, 

multimedialnych oraz narzędzi 
2. przygotować strukturę strony internetowej zgodnie z projektem 
3. stworzyć stronę zgodną z wytycznymi dotyczącymi ułatwień w dostępie do treści 

publikowanych  
w Internecie 

4. wykonać projekt układu sekcji na stronie internetowej 
5. dobrać paletę barw oraz czcionki dla strony internetowej 
6. uwzględnić potrzeby użytkowników z różnymi niepełnosprawnościami przy projektowaniu stron 

internetowych, np. kontrast, powiększenie, inne elementy wspomagające niepełnosprawnych, 
7. stworzyć kopię zapasową struktury bazy danych  
8. przywrócić dane z kopii zapasowej bazy danych  
9. importować i eksportować tabele bazy danych 
10. zdefiniować struktury baz danych przy użyciu instrukcji języka zapytań 
11. zmieniać i usuwać rekordy w bazie danych przy użyciu języka SQL 
12. tworzyć skrypty w strukturalnym języku zapytań 
13. zaimportować dane z pliku 
14. eksportować strukturę bazy danych i dane do pliku 
15. utworzyć użytkowników bazy danych, określić ich uprawnienia 
16. wyszukać informacje w bazie danych przy użyciu języka SQL 
17. programować skrypty automatyzujące proces tworzenia struktury bazy danych 
18. zweryfikować poprawność kopii zapasowej bazy danych 
19. skonfigurować systemy zarządzania treścią 
20. administrować systemem zarządzania treścią 
21. zastosować szablony dla systemów zarządzania treścią 
22. przygotować do instalacji system zarządzania treścią 
23. zainstalować systemy zarządzania treścią 
24. skonfigurować szablony dla systemów zarządzania treścią 



 
 

25. instalować gotowe szablony dla systemów zarządzania treścią 
26. konfigurować gotowe szablony dla systemów zarządzania treści 
27. zaktualizować systemy zarządzania treści 
28. zaimportować materiały multimedialne do systemów zarządzania treści 
29. projektować strony internetowe przy wykorzystaniu systemów zarządzania treścią 
30. definiować zmienne o typach prostych i stałe 
31. definiować własne łańcuchy, wyświetlać łańcuchy 
32. rozpoznawać operatory arytmetyczne, przypisania, logiczne 
33. zastosować w programach instrukcje sterujące 
34. tworzyć proste aplikacje 
35. zastosować gotowe funkcje zdefiniowane w języku programowania, 
36. tworzyć proste klasy, tworzyć obiekty 
37. dołączać biblioteki do kodu programu 
38. skorzystać z wybranych funkcji z bibliotek i frameworków języka JavaScript 
39. zastosować biblioteki wykorzystywane w skryptach po stronie klienta 
40. wyszukać błędy w kodzie źródłowym programu 
41. poprawiać błędy w tworzonych programach 
42. zastosować komentarze w kodzie źródłowym programu 
43. wykonywać operacje na łańcuchach 
44. stosować operatory arytmetyczne, przypisania, logiczne 
45. analizować kod zapisany w języku skryptowym po stronie klienta 
46. tworzyć własne funkcje  
47. wykonywać operacje na zmiennych typu tablicowego 
48. tworzyć metody klasy, tworzyć konstruktor w klasie 
49. korzystać z dziedziczenia 
50. zastosować gotowe klasy języka programowania 
51. skorzystać z wybranych funkcji z bibliotek i frameworków języka JavaScript 
52. zastosować w programie obsługę zdarzeń 
53. stworzyć stronę internetową reagującą na zdarzenia użytkownika, takie jak klikanie, 

przewijanie czy wprowadzanie danych do formularza 
54. utworzyć formularz weryfikujący poprawność wprowadzanych danych 
55. wyszukać błędy w kodzie źródłowym programu 
56. poprawiać błędy w tworzonych programach 
57. zastosować debugger w przeglądarce internetowej 
58. wykonać testy tworzonych programów 
 
Staże powinny odbywać się w zakładach i instytucjach zatrudniających informatyków oraz 
wykorzystujących szeroko rozumiany sprzęt komputerowy i oprogramowanie. Mogą to być firmy i 
serwisy komputerowe (również ze sprzętem mobilnym), ale także wszelkiego rodzaju biura i urzędy 
wszystkich szczebli administracji, hurtownie i sklepy, centra logistyczne. 
 
Zadania zawodowe powinny być realizowane pod kierunkiem opiekuna praktyk. 
 
PROCEDURY OSIĄGANIA CELÓW KSZTAŁCENIA PRZEDMIOTU 
W ramach stażu, uczeń ma  pogłębiać wiadomości nabyte w szkole oraz doskonalić umiejętności 
zawodowych na różnych stanowiskach pracy. Staż ma również przygotować uczniów do kierowania 



 
 

pracą innych, wykształcić umiejętność pracy i współdziałania w zespole, poczucie odpowiedzialności 
za jakość pracy, poszanowanie mienia.  
Należy stosować aktywizujące metody związane z różnym stopniem aktywności uczniów. Zadania i 
ćwiczenia należy rozdzielać w taki sposób, aby uczeń mógł osiągnąć sukces na miarę swoich 
możliwości, co wpłynie na motywację do pracy. Zalecane metody to przede wszystkim instruktaż, 
pokaz 
z objaśnieniem, ćwiczenia praktyczne, praca w grupach. Metody należy zmieniać i dobierać 
stosownie do warunków i sytuacji dydaktycznych, zainteresowań uczniów oraz celów, które chcemy 
osiągnąć.  
 

 

 

……………………………………... 

 

……………………………………... 

 

……………………………………... 

podpis Stażysty i podpis 

rodzica/opiekuna prawnego 

Stażysty1 

podpis Przyjmującego na staż 

 

podpis Organizatora stażu 

 

  

                                                      
1 Dotyczy ucznia niepełnoletniego 



 
 
 


